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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ   ЗАПИСКА

История  педагогики  в  России  убеждает  нас  в  том,  что  тесная  связь  с  действительностью,  ответы  на  вопросы  современности  всегда  являлись  ключевой  особенностью  позиционирования  данного  комплекса  теоретических  и  практических  знаний  в  нашей  стране.  При  этом  учебно-познавательный  процесс  всегда  напрямую  зависел  от  состояния  гуманитарного  и  технического  уровня  социума. Двадцатый  век  поистине  стал  веком  взрыва  технических  достижений  цивилизации,  развития  электроники,  всеобщей  компьютеризации,  появления  всемирной  сети  ИНТЕРНЕТ.  Эти  кардинальные  перемены  неизбежно  диктуют  появление нового  качества  мышления,  изменение  характера  существования  социума,  что  так  же  неизбежно  будет  сказываться  на  степени  и  характере  развития  различных  видов  искусства  и  учебных  дисциплин,  обучающих  творчеству. Более  того,  традиционные  творческие  дисциплины, в  целом сформировавшиеся  в  нашей  стране  к  концу  XIX  века  при  живейшем  участии  композиторов  Новой  русской  школы,  претерпевают  ныне  качественные  изменения  в  содержании,  методах  и приемах  работы. Наряду  с  ними,  в  учебных  планах  наиболее  передовых  учебных  заведений  появляются  совершенно  новые  дисциплины – веяния  нового  времени.     

В  настоящее  время  это в  большей  степени  относится  к  освоению новых  компьютерных и цифровых технологий в области музыки (МКТ),  а  также  появлению  тесным  образом  связанных  с  ними  инновационных музыкально-компьютерных учебных  дисциплин,  таких  как:  компьютерная  аранжировка,  музыкальное моделирование, компьютерная нотография,  и  др.

Нотная  графика (от  лат. «графо» - пишу) –  исторически сложившаяся система нотной записи, графическое изображение звуков, иначе нотация. Нотная графика - явление живое, развивающееся, следующее за интенсивным развитием искусства  музыки. Проблема записи звуков, как часть концептуальной проблемы перевода слуховых ощущений в зрительные, была поставлена еще в античной философии. Далеко не сразу человечество получило нотную запись в таком совершенном виде, в каком мы пользуемся ею сейчас. Нотная графика ХХ века на наших глазах претерпела решительные изменения. Лист нотной партитуры для музыканта стал иметь не только технический смысл, но и обрел художественно-семантическую выразительность высшего порядка (Т.Манн. Доктор Фаустус). Открытия в области композиторской техники и средств музыкальной выразительности /Шенберг, Берг/; акустические открытия /Н. Кейдж, Л. Ноно/; научное изучение, а, следовательно, и более точная запись славянского фольклора; электронная музыка,  революционный подход к звуку ведущих российских композиторов последней трети ХХ века - всё это не могло не отразиться на состоянии нотной записи. Имеются в виду: отказ от нотного стана, текстовые литературные вставки, коллажи, изобретение новых символов для обозначения звуков в четверть и 1/8 тона, средств музыкальной выразительности, способов исполнения, и др.

Роль нотной графики сегодня предполагает констатацию и осмысление произошедших в музыке революционных изменений, поистине смыслового взрыва вследствие внедрения в самые основы музыкального бытования компьютерных технологий. 

Компьютерная нотография – это базовая дисциплина цикла экспериментальных музыкально-компьютерных технологий (МКТ), разработанная и апробированная на практике в отделе компьютерной музыки ДШИ им. М.А.Балакирева /г. Москва/.

Без знания теории музыки невозможно становление современного профессионального музыканта. Без овладения основами компьютерной нотографии невозможно понять и освоить связь между традиционным музыкальным языком и новыми цифровыми музыкально-компьютерными технологиями. Компьютерная нотография – это своеобразный мостик «между прошлым и будущим». Изучение данного предмета позволяет учащемуся подняться на более высокую обучающую ступень, в более раннем возрасте подойти к освоению основ профессий музыкального издателя, музыкального редактора, аранжировщика и композитора.

Компьютерная нотография является учебно–практической дисциплиной, обеспечивающей необходимую связь и преемственность между традиционно классическим обучением на исполнительских отделениях ДМШ и  экспериментально – новаторским обучением с использованием музыкально-компьютерных технологий нового поколения повышенной сложности. Необходимо отметить её синтетический и синтезирующий характер, объединяющий в единое творческое целое основные предметы школьного музыкального цикла /сольфеджио, элементарная теория музыки, музыкальный инструмент/ и ранее никак не связанные с ними компьютерные технологии в области художественного творчества. Компьютерная нотография также становится и научно-практической дисциплиной, занимающейся вопросами современной теории языковых коммуникаций. Это фактически перевод с языка традиционной нотной записи на современный компьютерный язык. Понятно, что изучение данной дисциплины предъявляет повышенные требования к интеллектуальному уровню участников – субъектов педагогического процесса: как педагога, так и учащегося. 
Цель программы: 
· приблизить к реальной практике музыканта уровень современной музыкальной педагогики; 
· сократить разрыв между традиционными и современными методами обучения; 
· активизировать и совершенствовать процесс профориентации для учащихся ДМШ; 
· создать более привлекательные условия, стимулирующие изучение и продвижение данной дисциплины. 
        Тип обучения – индивидуальный.

Продолжительность обучения – 2 годa. 
Объем курса - 36 учебных часов.

Для обучения компьютерной нотографии требуется предварительная музыкальная и общекультурная подготовка.



Требования к учащимся:

1. Знание основ музыкальной грамоты.

2. Владение фортепиано на уровне 2-3 классов  ДМШ.
3. Достаточный для понимания компьютерной терминологии  уровень владения английским языком.

4. Наличие домашнего компьютера, миди клавиатуры.
5. Владение первоначальными навыками работы с компьютером.
Ученик должен свободно ориентироваться в  современном  информационном  пространстве (ИНТЕРНЕТ),  обладать развитым воображением, креативным мышлением, фантазией, творческой волей и самодисциплиной.

В результате осуществления данной образовательной программы дети будут обладать более широким музыкально-художественным кругозором, овладеют современными навыками и приемами работы на компьютере, техникой нотного набора, научатся создавать собственные нотные партитуры и  альбомы,  и в дальнейшем с удовольствием смогут продолжать заниматься музыкальным искусством на новом техническом уровне.

В настоящее время  в России уже не существует острого дефицита музыкальных компьютерных программ, как для начинающих любителей, так и для профессионалов. Не удивительно, что преподаватели музыкально-компьютерных технологий в ДМШ сталкиваются с проблемой выбора программы, которая на фоне этого многообразия должна быть достаточно современной, доступной в обращении и наиболее подходящей по своим возможностям к школьному художественно-эстетическому обучению. 

Среди программ - нотаторов (ориентированных на работу с нотным текстом) самыми популярными, универсальными и многофункциональными являются компьютерные программы «MakeMusic Finale» и «Sibelius». Овладев навыками работы  с этими программами ученик в дальнейшей творческой жизни гораздо быстрее будет осваивать другие музыкально-компьютерные технологии (МКТ) вследствие наличия существенной общей типизации принципов работы музыкальных программ.

В курсе «Компьютерной нотографии» учащиеся получают первоначальные практические навыки работы в программах «MakeMusic Finale» или «Sibelius», которые представляют собой мощный нотный редактор с практически неограниченными возможностями для создания партитур музыкальных произведений, для дальнейшего тиражирования их  в виде нотных сборников, партитур и т.п. «MakeMusic Finale» и «Sibelius» позволяют озвучивать с хорошим качеством созданный музыкальный материал и использовать его для дальнейшей звуковой обработки в секвенсорных программах. Возможно их применение для создания фонограмм, звуковых дорожек к кинофильмам, музыки к спектаклям. Учащиеся получат базовые навыки по вводу нотного текста, сканированию и редактированию, выводу на печать, аранжировке и оркестровке, созданию MIDI файлов с целью дальнейшей обработки полученного материала в секвенсорных программах. 

Предмет «Компьютерная нотография» изучается в 2/7, 2/5 классах.
ОСНОВНАЯ  ЧАСТЬ

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ  ПЛАН

Количество часов: 36, из них зачетных – 2.

	№
	Название темы
	Количество часов
	В т. ч. учебно – 

практических
	Проверка

знаний

	1.
	Краткий обзор исторических типов нотной записи. Предмет компьютерной нотографии.
	1
	-
	

	2.
	Нотаторы. Программы MakeMusic Finale или Sibelius. Установка. Знакомство с интерфейсом, создание файлов, формирование новой партитуры.
	2
	2
	

	3.
	Три основных способа ввода нот.
	4
	3
	

	4. 
	Набор аккордов, двухголосие на одной строке нотного стана.
	2
	1
	

	5.
	Ввод обозначений динамики и штрихов
	1
	1
	

	6.
	Текстовое оформление нот
	2
	2
	

	7.
	Звуковое воспроизведение партитуры
	1
	1
	

	8. 
	Повторение пройденного

материала
	1
	
	

	9.
	Контрольный урок
	1
	
	1

	10.
	Набор нот (ф-но, аккордеон, ф-но + вокал и т.д.)
	4
	4
	

	11.
	Вывод на печать
	1
	1
	

	12.
	Создание партитуры для ансамбля (народные, струнные, духовые инструменты)
	4
	3
	

	13.
	Создание MIDI файла
	1
	1
	

	14. 
	Сканирование и редактирование нотного текста
	4
	3
	

	15.
	Введение музыкального материала с MIDI –клавиатуры. Аранжировка и инструментовка нотного текста.
	3
	3
	

	16.
	Finale, Sibelius и секвенсорные программы, способы перевода информации.

Краткий обзор.
	1
	-
	

	17. 
	Краткий обзор нотации композиторов ХХ века
	1
	-
	

	18. 
	Повторение пройденного материала
	1
	
	

	19.
	Зачет
	1
	
	1



Программа обучения состоит из 3-х частей возрастающих по сложности.
Часть 1. «Музыкальный издатель».
Основная педагогическая задача: индивидуальное создание учеником компьютерной копии предложенного нотного отрывка с последующим прослушиванием в классе полученной нотной записи. Это наиболее простое и наиболее необходимое умение для современного музыканта, использующего в своей профессиональной деятельности достижения компьютерных технологий. Освоение этой задачи также предполагает три ступени обучения, расположенных по возрастающей степени сложности в зависимости от музыкальных  и интеллектуальных способностей ученика.

1-я ступень обучения: одноголосие на одной нотной строчке.

2-я ступень обучения: инструментальные произведения, романсы и песни, несложные народные, струнные и духовые ансамбли (2-х, 3-х, 4-х голосие, голос с аккомпанементом, аккордовая и полифоническая фактура).  

3-я ступень обучения: партитуры для инструментальных ансамблей повышенного уровня сложности.

С наиболее продвинутыми учащимися рекомендуется краткое ознакомление со стилями: додекафония, сонористика, пуантилизм; техника коллажа.
Часть 2. «Музыкальный редактор». 

Основная педагогическая задача: сканирование предложенных музыкальных нотных фрагментов, распознавание нотного текста, исправление ошибок, подготовка текста к печати, вывод на печать.

Сканирование и распознавание музыкальных фрагментов необходимо для того, чтобы в программах «MakeMusic Finale» или «Sibelius» научиться совершать любые технические операции с электронным музыкальным текстом: обрезать, добавлять, складывать, обрабатывать, инструментовать и аранжировать исходный материал. Затем, прослушав все промежуточные результаты, подготовить новую партитуру к печати и создать на основании полученного удовлетворительного результата MIDI – файл для дальнейшей звуковой обработки. 

Рекомендуемые произведения: несложные инструментальные ансамбли, фортепианные отрывки. Можно для этих целей использовать произведения, изучаемые учащимся в классе сольного инструмента и ансамбля, что стимулирует комплексное освоение учебного цикла в целом и повышает практическую пользу обучения.
Часть  3.  «Аранжировщик или композитор» . 

Является высшим уровнем предмета «Компьютерной нотографии». 

Основная педагогическая задача: введение в компьютер сочиненного самим учеником музыкального материала при помощи MIDI-клавиатуры. Редактирование полученного нотного текста. Аранжировка и оркестровка. Технологический и стилистический анализ различных вариантов аранжировок и оркестровок.

Задача, стоящая перед учащимся, усложняется тем, что исходный материал для работы уже не существует в заданном виде готового нотного текста, а вводится в «MakeMusic Finale» или «Sibelius» в виде «живой» игры на MIDI-клавиатуре. Тем самым резко активизируются творческие способности учащегося, который должен уметь импровизировать несложные музыкальные фрагменты, одновременно демонстрируя свой уровень освоения компьютерной музыкальной программы. Конечно, даже самый развитый учащийся, блестяще освоивший все возможности программ «MakeMusic Finale» или «Sibelius», еще не может считаться настоящим композитором, но нельзя отрицать и того факта, что в процессе освоения курса он сможет познакомиться с основами таких сложных профессиональных дисциплин, как: гармония, анализ форм, чтение партитур, инструментоведение, композиция. Полученные знания и навыки эффективно реализуются в дальнейшем, при получении среднего и высшего профессионального образования. Таким образом, с помощью дисциплины «Компьютерной нотографии»  не только выстраивается естественная иерархическая преемственность полученных знаний, но и стимулируется фактор продолжения художественного образования.

Характер данной программы по предмету «Компьютерная нотография» предполагает  и творческие изменения в традиционных методиках обучения искусству. В частности, происходит изменение требований к методическому построению урока: приветствуется творческое свободное начало, инициатива со стороны ученика, индивидуализация обучения, возрастающая  роль личностного подхода к процессу обучения.

Формы уроков: формы традиционных занятий сочетаются с лекциями – беседами (об истории нотной записи, о современных проблемах машинной цивилизации, непростых взаимоотношениях гуманитарного общества и компьютерного мышления), а также непринужденным творческим поиском, игровыми и развивающими ситуациями обучения.

Метод обучения можно охарактеризовать как метод синтезирующих технологий, предполагающий: комплексное сочетание учебно-практических и творческо-художественных задач; синтезирование общего цикла музыкальных методик как по горизонтали (предметы одного уровня сложности), так и по вертикали (предметы, не входящие в школьную программу обучения); обучение в состоянии творческой атмосферы; наглядно – практическое применение полученных на уроке знаний с опорой на высокий социальный статус и практическую ценность дисциплины «Компьютерная нотография». 
Способы обучения: от простого к сложному, показ на практике (когда педагог может не только подсказать и научить, но и продемонстрировать ученикам свои творческие работы); сочетание приемов группового и индивидуального обучения, активное использование приемов коллективного сочинения, играющих огромное воспитательное значение для формирования продуктивной творческой личности будущего музыканта, педагога, исполнителя, композитора или аранжировщика. 
В конце каждого учебного года желательно запланировать совместный проект, направленный на решение не только узко учебных задач, но и включенный в общие интересы и нужды школы (создание нотных сборников, восстановление редких и ветхих экземпляров, тиражирование необходимых учебных пособий и т. д.).

СОДЕРЖАНИЕ  КУРСА

Тема 1. Краткий обзор исторических типов нотной записи. Предмет
          компьютерной нотографии.

История нотной записи от античности до наших дней. Изобретатель нотации Гвидо Аретинский. Новые возможности нотной записи, связанные с компьютеризацией и их изучение на предмете «Компьютерная нотография».

Тема 2. Нотаторы. Программы MakeMusic Finale или Sibelius. Установка. 
          Знакомство   с  интерфейсом, создание файлов, формирование новой
           партитуры.


Нотаторы – компьютерные программы, ориентированные на запись 
          нот. Программа «MakeMusic Finale» - один из самых мощных и гибких 
          нотаторов. Практическое знакомство с интерфейсом программы. Этапы
          создания основы для новой партитуры. Подготовка партитуры для 
          ввода нот.

Тема 3. Три основных способа ввода нот.

Рассказ о трех способах ввода нот: при помощи клавиатуры компьютера, при помощи мыши и при помощи MIDI клавиатуры.

Практические занятия по вводу нот: при помощи клавиатуры компьютера, при помощи мыши.

Тема 4. Набор аккордов, двухголосие на одной строке нотного стана. 

Изучение основных способов ввода аккордов: при помощи клавиатуры компьютера и при помощи мыши. Работа с голосами, двухголосие. 

Тема 5. Ввод обозначений динамики и штрихов. 

Работа со вкладкой Create – Text – Expression. Ввод динамических 
оттенков, обозначений staccato, legato и др. 

Тема 6. Текстовое оформление нот. 

Ввод поэтического текста в ноты песен, романсов и других вокальных 
сочинений. Изменение  шрифта текста.

Тема 7. Звуковое воспроизведение партитуры
Использование возможностей микшера при воспроизведении партитуры. Воспроизведение отдельных голосов, воспроизведение выбранных фрагментов партитуры.
Тема 8.Повторение пройденного материала.
Тема 9. Контрольный урок. 

Проверка знаний, полученных за полугодие в виде устных ответов на теоретические вопросы и проверки самостоятельных работ.

Тема 10. Набор нот - многоголосие (ноты для ф-но, аккордеона, сольных

          инструментов и голоса с аккомпанементом). 

Совмещение аккордовой и полифонической фактуры.  
Тема 11. Вывод на печать. 

Подготовка к печати и печать созданных партитур. Особенности расположения нотного текста на странице, верхний и нижний колонтитулы, изменение размера полей.

Тема 12. Создание партитуры для ансамбля (народные, струнные, духовые
инструменты). Освоение навыков работы с многострочной   партитурой. Добавление нотоносцев, изменение состава инструментов, включение в партитуру транспонирующих инструментов.

Тема 13. Создание MIDI файла. 

Перевод файла в MIDI формат для продолжение работы в секвенсорных программах. Перевод файла в графический формат для продолжения работы в Word  и размещения музыкально – нотного  материала в сети Internet.

Тема 14. Сканирование и редактирование нотного текста. 

Освоение работы со сканером. Сканирование, распознавание, редактирование и сохранение полученного нотного текста.

Тема 15. Введение музыкального материала с MIDI–клавиатуры. Аранжировка и инструментовка нотного текста.

Введение в программы «MakeMusic Finale» или «Sibelius» сочиненного самим учеником музыкального материала при помощи MIDI-клавиатуры. Исправление ошибок и неточностей в полученном нотном тексте. Инструментовка полученного музыкального материала. Технологический и стилистический анализ различных вариантов аранжировок и оркестровок.

Тема 16. MakeMusic Finale, Sibelius и секвенсорные программы, способы
 перевода информации. Краткий обзор.

Знакомство с программами «Sonar», «Cubase», «Band-in-a-Box» и способами перевода в эти программы музыкального материала, созданного в нотаторах «MakeMusic Finale» или «Sibelius».

Принципы работы с MIDI файлами.

Тема 17. Краткий обзор нотации композиторов ХХ века
Знакомство с нестандартными способами нотной записи композиторов
 ХХ века.

Практическая работа.

Тема 19. Зачет.

Требования к зачету:

1.Представить 3 самостоятельных работы (по одному из разделов «Музыкальный издатель», «Музыкальный редактор», «Аранжировщик или композитор»;

2.Ответить на теоретический вопрос (устно) исторического или информационного характера.

3.Проделать практическую работу в программе MakeMusic Finale или Sibelius по дополнению и исправлению ошибок в предложенном преподавателем нотном тексте (индивидуальный уровень сложности).

УСЛОВИЯ  РЕАЛИЗАЦИИ  ПРОГРАММЫ

Оборудование класса для занятий по предмету «Компьютерная нотография».

1. 1 компьютер класса Pentium IV и выше с наличием в компьютере инсталлированных программ MakeMusic Finale 2009 и Sibelius 5, профессиональной звуковой карты, автономной аудиосистемы и наушников. 

2. Одна MIDI-клавиатура;

3. Один планшетный сканер; 

4. Один лазерный принтер.

Примечание: компьютер должен быть подключен к сканеру, принтеру и
                       MIDI – клавиатуре.
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